INSTRUKCJA PROTOKOtOWANIA MECZU SIATKOWKI PLAZOWE)

SYSTEM PUNKT ZA WYMIANE (do dwéch wygranych setéw)

1. PRZED MECZEM

a) Na pierwszej stronie protokotu, w gérnej czesci (nagtéwku):

11

1.2

1.3
1.4

1.5
1.6
1.7
1.8
1.9

1.10

1.11

NAZWA TURNIEJU — oficjalna nazwa turnieju.
Dopuszcza sie stosowanie skrotow np. MP dla Mistrzostw Polski.
NR MECZU — numer meczu na podstawie dziennego harmonogramu zawoddéw, zgodnie
z przyjetym systemem rozgrywania turnieju.
MIEJSCOWOSC.
PLAZA — nazwa plazy.
Nie stosuje sie w rozgrywkach PZPS.
BOISKO — numer boiska: 1, 2, ... itd. lub C dla boiska centralnego (gtéwnego).
DATA — dzien/miesigc/rok, w formacie dd/mm/rr.
Pteé: MEZCZYZNI lub KOBIETY — nalezy wstawi¢ X w odpowiedni kwadrat.
TURNIEJ GLOWNY lub ELIMINACIE — nalezy wstawi¢ X w odpowiedni kwadrat.
FAZA ROZGRYWEK — nalezy wstawi¢ X w odpowiedni kwadrat:
GR. — rozgrywki w grupach,
STR. WYGR.- podwadjne eliminacje (strona wygrywajacych),
O MIEJSCE - system pucharowy (przegrywajgcy odpada), podwdjne eliminacje
(strona przegrywajacych — odpadajacych), play-off,
POLFINAL - mecze pétfinatowe,
FINAL — mecze finatowe, w tym wszystkie mecze o medale.
ZESPOLY — nalezy wpisa¢ nazwiska zawodnikéw, doktadnie w takim samym brzmieniu
oraz w takiej samej kolejnosci jak w harmonogramie meczéw na dany dzien lub w
diagramie z systemem, wedtug ktérego rozgrywany jest turnie;j.

Okragte pola A lub B nalezy pozostawi¢ puste. Powinny by¢ one wypetnione dopiero po
losowaniu.

Do protokotu mozna wpisac jedynie tych zawodnikéw, ktdrzy zgodnie z Handbookiem
PZPS uprawnieni sq do udziatu w danym meczu.

KRAJ — nalezy stosowaé tylko 3-literowe kody panistw, uzywajac jedynie liter
drukowanych np.: SUI.

W rozgrywkach PZPS wypetniamy tylko i wyfgcznie w przypadku meczu z udziatem
zespotdw zagranicznych.

b) W tabeli ZESPOLY na drugiej stronie protokotu, w sSrodkowej czesci, po lewej stronie:

1.12

1.13

1.14

KRAJ — nalezy stosowaé tylko 3-literowe kody panistw, uzywajac jedynie liter
drukowanych, wpisujac go w pole pomiedzy napis ZESPOt i okragte pola A lub B.

W rozgrywkach PZPS wypetniamy tylko i wytgcznie w przypadku meczu z udziatem
zespotow zagranicznych.

NAZWISKA ZAWODNIKOW - nalezy wpisa¢ nazwiska zawodnikéw, dokfadnie w takim
samym brzmieniu oraz w takiej samej kolejnosci, jak w harmonogramie meczéw na dany
dzien; Okragte pola A lub B nalezy pozostawi¢ puste.

Wszystkie nazwiska zawodnikdw i sedzidw powinny by¢ napisane matymi literami
z wyjatkiem pierwszej litery nazwiska i pierwszej litery imienia (np. Kowalski, J.).

NR — numery zawodnikow w kazdej druzynie, zawodnicy powinni mie¢ koszulki z nr 1 2.
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c) W tabeli POTWIERDZENIE na drugiej stronie protokotu, w dolnej czesci, po lewej stronie
(nazwiska i pierwsze litery imion):

1.15
1.16
1.17
1.18

1.19

SEDZIA 1 — nazwisko i pierwsza litera imienia, uprawnienia.

SEDZIA 2 — nazwisko i pierwsza litera imienia, uprawnienia.

SEKRETARZ — nazwisko i pierwsza litera imienia, uprawnienia.

ASYSTENT SEKRETARZA — nazwisko i pierwsza litera imienia, uprawnienia.

W zawodach miedzynarodowych zamiast kolumny UPRAWNIENIA, znajduje sie kolumna
KRAJ (wéwczas nalezy stosowac tylko 3-literowe kody paristw).

SEDZIOWIE LINIOWI — nazwiska i pierwsze litery imion, w kolejnosci odpowiadajace;j ich
pozycjom, w kierunku odwrotnym do ruchu wskazéwek zegara, rozpoczynajgc od
Sedziego 1-szego.

2. PO LOSOWANIU
Przed rozpoczeciem meczu Sekretarz musi uzyskaé nastepujace informacje:

2.1

2.2

2.3

2.4

Natychmiast po losowaniu:

a) Uzyska¢ podpisy kapitandw (w polu Podpis kapitana przed meczem, na drugiej stronie
protokotu) po sprawdzeniu punktéw 1.13 i 1.14 (tzn. nalezy sprawdzi¢ czy numery
na strojach zawodnikéw sg zgodne z zapisem przy nazwiskach w tabeli ZESPOLY
w protokole, nalezy takie zweryfikowaé czy prawidtowo wpisano nazwiska
zawodnikow);

b) Zaznaczy¢ kapitana, otaczajgc kotkiem jego numer w kolumnie NR w tabeli ZESPOLY;

c) W obu zespotach zaznaczy¢ kolejnos¢ wykonywania zagrywki poprzez oznaczenie
gwiazdkg (*) w tabeli ZESPOLY numeru tego zawodnika, ktéry bedzie pierwszy
wykonywat zagrywke w secie. Tak okreslona kolejnos¢ zagrywki dotyczy tylko seta 1.
Kapitan moze sam zaznaczy¢ gwiazdkq (*) zawodnika, ktory bedzie zagrywat w jego
zespole jako pierwszy. Gwiazdka powinna zostac¢ postawiona przy numerze lub
nazwisku zawodnika.

d) W dolnym lewym rogu rubryki UWAGI nalezy wpisaé zwyciezce losowania w okragte
pole A lub B odpowiadajgce losowaniu przed 1-szym setem (patrz 2.4).

Od Sedziego 2:

a) Zespot, ktéry bedzie zagrywat jako pierwszy;

b) Strony boiska, na ktérych zespoty rozpoczng gre.

Sekretarz oznacza zespoty literami A lub B, co odpowiada stronom boiska, na ktérych
kazdy z zespotdw rozpoczyna gre w pierwszym secie (zespét A to zespét po lewej stronie
sekretarza, za$ zespdt B jest po prawej stronie sekretarza) poprzez wpisanie
odpowiednich liter w czterech okragtych polach, po dwa dla kazdego z zespotdéw, na
pierwszej stronie w gérnej czesci oraz w czesci ZESPOLY na stronie drugiej. Oznaczenie
zespotdéw A lub B jest zawsze zapisywane drukowanymi literami.

Nastepnie Sekretarz wpisuje litery A lub B w okrggte pola znajdujgce sie w prostokatnym
polu obok wiersza PUNKTY ZESPOtU wtasciwym dla rozgrywanego seta (w gornej czesci
zawsze wpisuje sie zespot, ktdry bedzie zagrywat jako pierwszy w danym secie).

W przypadku setéw 1. i 3. informacja ta jest uzyskiwana od Sedziego 2 bezposrednio po
losowaniu, natomiast w przypadku seta 2. — od Sedziego 2 po konsultacji z zespofami.

W przypadku, kiedy mecz jest sedziowany przez dwodch sedzidw, za uzyskanie powyzszej
informacji przed rozpoczeciem drugiego seta odpowiedzialny jest Sekretarz.
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2.5

2.6

2.7

Przypisane oznaczenie zespotéw A lub B (odpowiadajgce stronom boiska, na ktérych
zespoty rozpoczety gre w secie 1) obowigzuje przez caty mecz niezaleznie od tego, czy
w secie 2. lub 3. zespoty rozpoczynajg gre na innych stronach niz wynika to z oznaczenia
okres$lonego przed setem 1.

Sekretarz wpisuje numery zawodnikéw zgodnie z okreslong kolejnoscig zagrywki:
Najpierw zespodt zagrywajacy: w tym zespole nr zawodnika zagrywajgcego jako pierwszy
w meczu w polu oznaczonym | (np. w zespole A zawodnik nr 2), nastepnie w polu Il
wpisuje nr drugiego zawodnika z zespotu zagrywajgcego (czyli bedzie to zawodnik nr 1).
W wierszach Il i IV nalezy wpisaé numery zawodnikéw zespotu odbierajgcego zgodnie
z podang kolejnoscig zagrywki.

W prostokatnym polu obok wiersza PUNKTY ZESPOLU po prawej stronie okragtych pdl A
lub B wtasciwym dla rozgrywanego seta (w srodkowej czesci rubryki danego seta) nalezy
wpisad 3-literowy kod panstwa witasciwych zespotow.

Jesli to konieczne, to sekretarz moze wpisaé¢ otdéwkiem kolor koszulek danego zespotu,
np. zielony (po prawej stronie od stow PUNKTY ZESPOLU).

W rozgrywkach PZPS kod parstwa jest wpisywany tylko i wytqgcznie w przypadku meczu
Z udziatem zespotéw zagranicznych.

3. PODCZAS MECZU

3.1

3.2

3.3

W gdrnej czesci po prawej stronie rubryki kazdego seta w polu GODZ. ROZPOCZECIA

nalezy wpisac rzeczywistg godzine rozpoczecia seta (pierwszej zagrywki), podajac godzine

wraz z minutami (format 24-godzinny, HH:MM). Jest to rzeczywista godzina, o ktérej

Sedzia 1 gwizdkiem zezwala na wykonanie pierwszej zagrywki w danym secie.

Sekretarz sprawdza kolejnos¢ zagrywki: czy jest zgodna z kolejnoscig zapisang

w wierszach od | do 1V, znajdujacych sie w polach KOLEJINOSC ZAGRYWKI po lewej stronie

rubryk dla poszczegdlnych setéw 1 — 3.

Sekretarz zapisuje kolejne zagrywki wykonane przez kazdego zawodnika i kontroluje

wynik po kazdej wymianie, wypetniajgc kolejno ponumerowane pola od 1 do 21.

Sekretarz wypetnia pola odpowiadajgce ustalonej kolejnosci zagrywki: w wierszu | pole

z matg 1-kg, potem w wierszu Il pole z mata 1-kg. Nastepnie sekretarz postepuje

W nastepujgcy sposob:

a) Zaznacza pierwsza zagrywke (1) przez skreslenie (/) lub odfajkowanie (v') numeru pola
oznaczonego matg 1-kg w kolumnie zawodnika zagrywajgcego. W momencie utraty
prawa do zagrywki (przegrania wymiany) przez zespét w polu ze skreslong matg 1-ka
zapisuje faczng ilo$¢é punktéw zdobytych do tego momentu przez zespét zagrywajacy;

b) Nastepnie sekretarz przechodzi do pola KOLEJINOSC ZAGRYWKI (lI) drugiego zespotu
i skresla (/) lub odfajkowuje (v') numer pola 1 w kolumnie zagrywajgcego zawodnika;

c) W srodkowej czesci rubryk poszczegdlnych setéow znajdujg sie wiersze PUNKTY
ZESPOLU z punktami od 1 do 44. Wiersze te sg przeznaczone do zapisywania punktéw
zdobywanych przez odpowiedni zespét. Punkty zapisuje sie od lewej do prawej strony
poprzez skreslenie kolejnej liczby. Jesli zespét druzyna traci prawo do wykonywania
zagrywki (przegrywa wymiane), to ostatnia liczba skreslona w wierszu PUNKTY
ZESPOtU jest zapisywana w polu, w ktérym zostata przekreslona mata liczba w wierszu
dotyczacym zawodnika, ktéry wykonywat zagrywke.

3.4 Podczas seta zapis bedzie kontynuowany w opisany powyzej sposéb do momentu

wygrania seta przez jeden z zespotéw:
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3.5

3.6

3.7

3.8

3.9

a) Sekretarz kontynuuje taki sposéb zapisu (KOLEJNOSC ZAGRYWKI 1, 11, 1ll, 1V),
wypetniajac odpowiednie pola do konca seta. W momencie zakonczenia seta w polu
GODZ. ZAKONCZENIA (w dole po prawej stronie rubryki kazdego seta) wpisuje
doktadng godzine wraz z minutami, o ktdrej zakonczyt sie set;

b) W przypadku remisu 20:20 gra jest kontynuowana do uzyskania 2-punktowej przewagi
przez jeden z zespotow (22:20 itd.);

c) Liczby niewykorzystane (nieskreslone) w wierszach PUNKTY ZESPOtU obu zespotow sg
uniewazniane poprzez wykreslenie pozioma linig;

d) W polach KOLEJNOSC ZAGRYWKI kazdego z zespotdw ostatni zdobyty punkt nalezy
otoczy¢ kotkiem, nawet jesli zespot jeszcze nie zagrywat. Jezeli zespdt przyjmujacy
zagrywke wygra seta, to ostatni punkt powinien byé zapisany w czesci KOLEJNOSC
ZAGRYWKI w polu tego zawodnika, ktory miatby wykonywac kolejng zagrywke, ale bez
skreslenia matej liczby oznaczajgcej wykonanie kolejnej zagrywki;

e) Na zakonczenie kazdego seta punkty wpisane w polu KOLEINOSC ZAGRYWKI powinny
by¢ takie same, jak ostatni punkt skreslony w wierszu PUNKTY ZESPOLU;

Sekretarz musi zapisa¢ w kolumnie WYNIK PRZY ZMIANIE STRON punkty zdobyte przez
zespot A po lewej stronie, zas punkty zdobyte przez zespd6t B po prawej stronie. Suma
tych punktéw powinna wynosi¢ wielokrotnos¢ liczby 7 np. (7, 14..). Wszystkie
niewykorzystane pola powinny by¢ przekreslone po zakonczeniu kazdego seta. Jezeli
z réznych przyczyn zmiana boisk nie zostanie dokonana we wtasciwym momencie tzn.
przy wyniku, ktéry nie jest wielokrotnoscig liczby 7 (lub 5 w 3-cim secie), to nalezy wpisaé
faktyczny wynik, przy ktérym dokonano zmiany stron boiska.

Sekretarz musi zapisa¢ kazdg przerwe techniczng w polu WYNIK PRZY ZMIANIE STRON.
Zawsze po lewej stronie nalezy wpisaé punkty zdobyte przez zespdt A, zas po prawej
stronie punkty zdobyte przez zespét B. Przerwy techniczne majg miejsce tylko w secie 1.
oraz 2. w momencie, kiedy suma punktéw zdobytych przez obydwa zespoty wyniesie 21.
Do zapisania wyniku w momencie przerwy technicznej stuzy specjalnie oznaczone pole
w kolumnie WYNIK PRZY ZMIANIE STRON.

Sekretarz dokonuje zapisu w powyziszy sposob do korica kazdego seta. W momencie
zakonczenia seta zapisuje doktadng godzine wraz z minutami w polu GODZ.
ZAKONCZENIA, znajdujgcym sie w dolnej czesci po prawej stronie rubryki kazdego seta.

Trzeci (decydujacy) set:

Po losowaniu sekretarz wpisuje:

a) Wopisuje w okragte pola znajdujgce sie w prostokgtnym polu obok wiersza PUNKTY
ZESPOLU litery A lub B przypisane kazdemu z zespotéw przed pierwszym setem (punkt
2.4);

b) W dolnym lewym rogu rubryki UWAGI nalezy wpisa¢ zwyciezce losowania w okragte
pole A lub B odpowiadajace losowaniu przed 3-szym setem (patrz 2.4).

c) Nastepnie sekretarz kontynuuje zapis, zgodnie z zasadami obowigzujgcymi w 1-szym
i 2-gim secie pamietajac, ze: zmiana boisk nastepuje po zdobyciu kazdych 5-ciu
punktéw, a w przypadku remisu 14:14 gra jest kontynuowana do momentu uzyskania
przez jeden z zespotow 2-punktowej przewagi.

Przerwy na odpoczynek:

Ponizej pola KOLEJINOSC ZAGRYWKI znajduje sie pole, w ktérym zapisywana jest przerwa
na odpoczynek dla zespotu:
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a)

Jezeli zespotowi zostanie przyznana przerwa na odpoczynek, to sekretarz zapisuje we
wiasciwym polu wynik, przy ktérym zespét poprosit o przerwe na odpoczynek;

b) Zawsze jako pierwsze (tzn. po lewej stronie) wpisywane sg punkty zdobyte do

c)

momentu przerwy przez zespot zgtaszajacy prosbe o przyznanie przerwy, zas punkty
drugiego zespotu wpisuje sie po prawej stronie;
Przerwa techniczna jest zapisywana zgodnie z punktem 3.6 niniejszej instrukcji.

3.10 Prosby nieuzasadnione:

W srodkowej czesci na drugiej stronie protokotu (nad rubrykg UWAGI), znajduje sie
rubryka PROSBY NIEUZASADNIONE, w ktdrej s3 dwa kwadraty z literami A i B.

a)

b)

Jezeli zespot zgtosi prosbe, ktéra zostanie uznana za prosbe nieuzasadniong, to
Sekretarz zaznacza to w polu PROSBY NIEUZASADNIONE poprzez wykreslenie (znakiem
X) kwadratu z literg A lub B, odpowiadajgcego zespotowi, ktory zgtosit takg prosbe.

Sekretarz zaznacza odpowiedni kwadrat wytgcznie po uzyskaniu stosownej informacji
od Sedziego 2.

3.11 Formalne Upomnienie oraz Sankcje za niewtasciwe zachowanie:

3.11.1 Formalne Upomnienie:

a)

b)

d)

Formalne Upomnienie (za drobne wykroczenia — zachowanie, ktére nie podlega
sankcjom) musi byé zapisane w polu FORMALNE UPOM. po prawej stronie pola
KOLEJNOSC ZAGRYWKI oraz NR ZAWODNIKA.

Wynik, przy ktédrym zastosowano upomnienie, powinien by¢ zapisany we wtasciwym
wierszu, odnoszgcym sie do zawodnika, ktdry zostat upomniany.

Zawsze jako pierwsze (tzn. po lewej stronie) wpisywane sg punkty zdobyte przez
zespot, ktérego zawodnik zostat upomniany, zas po prawej stronie punkty zdobyte
przez zespot przeciwny (analogicznie jak w punkcie 3.9.b).

Po zastosowaniu formalnego upomnienia badZz sankcji za niewfasciwe zachowanie
wobec cztonka zespotu, sekretarz musi wykresli¢ wszystkie puste pola FORMALNE
UPOM. dla tego zespotu w danym secie, poniewaz zespdt osiggnat poziom
sankcjonowania w meczu.

W takim wypadku przed rozpoczeciem kolejnego seta sekretarz po uzupetnieniu
informacji otrzymanych od Sedziego 2 (patrz 2.6 i 2.7) musi wykresli¢ pola FORMALNE
UPOM. dla danego zespotu w tym secie.

3.11.2 Sankcje za niewtasciwe zachowanie:

a)

b)

d)

Wszystkie sankcje muszg zosta¢ zapisane w czesci SANKCIE ZA NIEWLASCIWE
ZACHOWANIE w secie, w ktérym zostaty udzielone.

Zawsze jako pierwsze (tzn. po lewej stronie) wpisywane sg punkty zdobyte przez
zespodt, ktérego zawodnik otrzymat sankcje, zas po prawej stronie punkty zdobyte
przez zespodt przeciwny (analogicznie jak w punkcie 3.9.b). Nalezy wpisa¢ taki wynik,
jaki byt przed udzieleniem sankcji, a nie po jej udzieleniu.

Wynik, przy ktérym zostata udzielona sankcja, powinien by¢ zapisany we witasciwym
wierszu, odnoszgacym sie do zawodnika, wobec ktdrego zastosowano sankcje. Sankcje
za niewtasciwe zachowanie sg sankcjami indywidualnymi.

Punkty zdobyte w wyniku udzielenia zawodnikowi przeciwnego zespotu kary za
zachowanie grubianskie (czerwona kartka) muszg by¢ otoczone kétkiem w wierszu
PUNKTY ZESPOtU.
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3.12 Sankcje za opdznianie gry:

a) Upomnienie za opdznianie i Kary za opdznianie muszg by¢ zapisane w czesci SANKCJE
ZA OPOZNIANIE GRY w tym secie, w ktérym zostaty zastosowane.

b) Zawsze jako pierwsze (tzn. po lewej stronie) wpisywane sg punkty zdobyte przez
zespot, wobec ktdrego zastosowano sankcje, zas po prawej stronie punkty zdobyte
przez zespodt przeciwny (analogicznie jak w punkcie 3.9.b). Nalezy wpisac taki wynik,
jaki byt przed udzieleniem sankcji, a nie po jej udzieleniu.

c) Po zastosowaniu wobec zespotu upomnienia za opdznianie kazde kolejne opdznianie
gry dowolnego rodzaju, spowodowane w tym samym meczu przez ktoregokolwiek
z cztonkdéw tego samego zespotu, stanowi btad i jest sankcjonowane karg za
opOZnianie.

d) Jezeli zespd6t otrzymat upomnienie za opdZnianie, to przed rozpoczeciem kolejnego
seta sekretarz po uzupetnieniu informacji otrzymanych od Sedziego 2 (patrz 2.6 i 2.7)
musi wykresli¢ pole UPOMN. w sekcji SANKCIE ZA OPOZNIANIE dla tego zespotu w
danym secie.

e) Konsekwencja Kary za opdZnianie gry jest przyznanie punktu oraz zagrywki zespotowi
przeciwnemu. Przyznane w ten sposdb punkty muszg by¢ otoczone koétkiem w wierszu
PUNKTY ZESPOtU (analogicznie jak w punkcie 3.11.1.e) po wypetnieniu witasciwych
pol, zgodnie z zasadami okreslonymi w punktach a), b) oraz d).

4. PO MECZU

4.1

4.2

4.3

4.4

4.5

4.6

W kolumnie CZAS TRWANIA wpisuje sie catkowity czas trwania seta w minutach. Set
rozpoczyna sie w momencie, kiedy Sedzia 1 zezwoli na wykonanie pierwszej zagrywki
w secie, a kofczy sie w momencie, kiedy jeden z sedzidw zakorczy gwizdkiem ostatnig
wymiane w secie. Czas trwania seta oblicza sie poprzez odjecie czasu rozpoczecia seta od
czasu zakoniczenia seta. W wierszu SUMA wpisuje sie faczny czas trwania poszczegdlnych
setéw w minutach, przy czym suma nie obejmuje czasu przerw miedzy setami.
CALKOWITY CZAS MECZU jest liczony od zezwolenia gwizdkiem przez Sedziego 1 na
wykonanie pierwszej zagrywki w meczu do gwizdka konczacego ostatnia wymiane
w meczu. CALKOWITY CZAS MECZU oblicza sie poprzez odjecie zapisanych uprzednio
czaséw POCZATKU MECZU od KONCA MECZU. We wszystkich wymienionych polach czas
wpisuje sie w formacie 24-godzinnym wraz z minutami (HH:MM).

Jezeli wystgpita sytuacja, ktéra miata wptyw na czas trwania seta (np. niekorzystne
warunki pogodowe), to w tabeli WYNIK w kolumnie CZAS TRWANIA obok wpisanego
czasu trwania seta, w ktédrymi miata miejsce dana sytuacja oraz dodatkowo obok czasu
w polu SUMA nalezy postawi¢ gwiazdke (*).

W kolumnach PUNKTY kazdego z zespotéw w pola w wierszach odpowiadajgcych
kolejnym setom nalezy wpisaé liczbe punktéw zdobytych przez poszczegdlne zespoty.
W polu w wierszu SUMA nalezy wpisac tgczng liczbe punktéw zdobytych przez zespoty
w catym meczu.

W kolumnach W / P kazdego z zespotdéw w pola w wierszach odpowiadajgcych kolejnym
setom nalezy wpisaé cyfre 1 po stronie zespotu, ktéry wygrat seta oraz cyfre 0 po stronie
zespotu, ktéry przegrat seta. W polu w wierszu SUMA nalezy wpisaé tgczng liczbe
wygranych setédw przez obydwa zespoty w catym meczu.

W kolumnie PRZERWY NA ODPOCZYNEK kazdego z zespotéw w pola w wierszach
odpowiadajgcych kolejnym setom nalezy wpisa¢ liczbe przerw na odpoczynek
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wykorzystanych przez dany zespét. W polu w wierszu SUMA nalezy wpisac tgczng liczbe
przerw na odpoczynek w catym meczu.

4.7 W kolumnach CZAS TRWANIA, PUNKTY, W / P oraz PRZERWY NA ODPOCZYNEK powinny
by¢ wpisywane wyfacznie liczby.

4.8 W ostatnim wierszu ZWYCIEZCA, nalezy wpisac:

a) nazwiska zawodnikéw zespotu, ktéry wygrat (w brzmieniu takim, jak na pierwszej
stronie protokotu w nagtéwku),

b) 3-literowy kod panistwa (uzywajgc jedynie liter drukowanych),
W rozgrywkach PZPS wypetniamy tylko i wyfqcznie w przypadku meczu z udziatem
zespotdw zagranicznych.

c) wynik meczu ,2:0” lub,2:1".

4.9 Sekretarz zapisuje (lub zezwala na wpisanie za zgodg Sedziego 1) kazdy protest, o ile ten
zostat zgtoszony zgodnie z zasadami Procedury rozpatrzenia protestu. Kapitan zespotu
dyktuje lub sam wpisuje protest w rubryce Uwagi (patrz pkt. 51 6).

4,10 Na koncu protokét jest zatwierdzany i podpisywany w odpowiednich polach w tabeli
POTWIERDZENIE wg okreslonej nizej kolejnosci przez:

a) Sekretarza,

b) Dwéch kapitanéw (w polu PODPIS KAPITANA PO MECZU),

c) Asystenta sekretarza,

d) Sedziego 2,

e) Sedziego 1.

Dopuszczalne jest podpisanie protokotu przez kapitandw przed catkowitym
zakonczeniem jego wypetniania przez sekretarza pod warunkiem, ze zostanie wypetnione
pole ZWYCIEZCA oraz zostanie wpisany wynik koncowy meczu (patrz pkt. 4.8).

4.11 Jesdli z jakiekolwiek powodu protokét nie zostanie podpisany przez ktéregos z kapitandw,
to fakt ten musi zosta¢ opisany w rubryce UWAGI, a nastepnie nalezy poinformowac
o tym Sedziego Gtéwnego i/lub Komisarza.

5. RUBRYKA UWAGI

5.1 Przed, podczas lub po meczu sekretarz moze zostaé poproszony o zapisanie szczegdtow
wydarzenia majgcego wptyw na przebieg meczu na drugiej stronie protokotu w rubryce
UWAGI (patrz takze pkt. 6).

5.2 Kazdy zapis w rubryce UWAGI powinien jasno i precyzyjnie opisywac zaistniatg sytuacje.

5.3 W rubryce UWAGI kazdy zapis powinien zosta¢ opatrzony odpowiednimi szczegétowymi
informacjami np. set, wynik (zawsze zaczynajac od zespotu, ktéry zagrywat w momencie
zdarzenia), zespot, numer zawodnika, godzina itp.

5.4 W okreslonych przypadkach wpisy w rubryce UWAGI muszg zostaé podpisane przez
Sedziego 1 i/lub Sedziego Gtéwnego.

5.5 W dolnej czesci rubryki UWAGI Sekretarz musi wpisa¢ zwyciezce losowania (oznaczeniem
A lub B) przed 1-szym oraz przed 3-cim setem (patrz pkt. 2.1.d i 3.8.b).

5.6 W przypadku natozenia sankcji (kara lub wyzsza) przez sedziego za uszkodzenie lub
zniszczenie wyposazenia, lub niewtasciwe zachowanie zawodnika w stosunku do sedzidow
lub personelu obstugi technicznej boiska — sedzia po zakonczeniu meczu musi catg
sytuacje opisa¢ w rubryce UWAGI, uwzgledniajgc rodzaj niewtfasciwego zachowania
w odniesieniu do Handbooka PZPS (Rozdziat 4. Regulacje i sankcje na turniejach PZPS),
natomiast dla $wiatowych i oficjalnych zawoddéw FIVB w odniesieniu do dokumentu FIVB
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5.7

,Wykaz kar finansowych za niewtasciwe zachowanie — zasady stosowania” (ang.
»Misconduct sanction fee scale — implementation guidelines”).

Jezeli takie zachowanie miatoby miejsce juz po zakonczeniu meczu podczas
pomeczowych czynnosci administracyjnych, to nalezy stosowac sie do tej samej
procedury opisanej powyzej w punkcie 5.6. Nalezy dodatkowo poinformowac¢ o tym
fakcie zawodnika.

6. PROCEDURY | SYTUACJE SZCZEGOLNE

6.1 Korzystanie z drugiego protokotu:

6.2

Kontynuowanie zapisdw w drugim protokole jest niezbedne w nastepujgcych sytuacjach
oraz odbywa sie wg ponizszych zasad:

a)

W przypadku skreslenia wszystkich punktéw w wierszu PUNKTY ZESPOLU zapis nalezy
kontynuowac na drugim protokole, przy czym kontrolowanie kolejnosci zagrywki jest
kontynuowane w czesci KOLEJINOSC ZAGRYWKI w pierwszym protokole.

Po wykorzystaniu wszystkich pél KOLEINOSC ZAGRYWKI ponumerowanych od 1 do 21.
Jesli wykorzystano wszystkie pola w kolumnie WYNIK PRZY ZMIANIE STRON.

W przypadkach a), b) i c) — wszystkie pozostate zdarzenia (np. przerwy na odpoczynek,
sankcje) sg zapisywane w wolnych polach w pierwszym (oryginalnym) protokole.
Wszystkie przypadki korzystania z drugiego protokotu nalezy opisa¢ w rubryce UWAGI,
m.in. poprzez zaznaczenie w jej gornej prawej czesci kwadratu W ZAtACZENIU
DODATKOWE INFORMACIE. Sedziowie muszg po meczu podpisac takze drugi protokét.

Sankcje za opodznianie gry oraz sankcje za niewtasciwe zachowanie:

a)

b)

e)

Formalne upomnienie, ktére samo w sobie nie jest sankcjg, moze zosta¢ zastosowane
tylko jeden raz w meczu wobec danego zespotu (chyba ze wczesniej za zachowanie
zawodnika danego zespotu zastosowano od razu sankcje za niewtfasciwe zachowanie).
Sankcje za niewtasciwe zachowanie nie kumulujg sie w meczu, lecz w secie.

Sankcje za opédznianie gry kumulujg sie w meczu, tym samym dany zespét moze
otrzymac tylko jedno Upomnienie za opdznianie podczas trwania meczu.

W przypadku Kary za zachowanie grubianskie albo Kary za opdznianie gry jest
przyznanie punktu oraz zagrywki zespotowi przeciwnemu. Przyznane w ten sposdb
punkty muszg by¢ otoczone kotkiem w wierszu PUNKTY ZESPOtU (patrz punkty
3.11.1.eo0raz3.12.e)

6.3 Poddanie meczu, walkower, nieobecnos¢ zespotu, lub zespé6t zdekompletowany:

6.3.1 W przypadku przyznania walkowera, niestawienia sie zespotu, zespotu niekompletnego,
odmowy wznowienia gry po wezwaniu sedziego, czy poddania meczu — w rubryce UWAGI
powinny zostaé zapisane nastepujgce informacje:

a)

Zespdt poddaje mecz z powodu kontuzji przed meczem (zespét jest na boisku na czas

rozpoczecia meczu, jednakie nie moze rozpoczg¢é meczu z powodu kontuzji
zawodnika)

Nalezy zapisac: ,Zespdt A/B poddaje mecz ze wzgledu na kontuzje Zawodnika nr 1/2
(zgodnie z informacjg potwierdzong przez oficjalny personel medyczny). Oficjalny
personel medyczny byt obecny na boisku. Obydwa zespoty oraz zawodnicy byli
obecni.”
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b)

d)

Zespodt poddaje mecz z powodu kontuzji po jego rozpoczeciu

Nalezy zapisa¢: ,,HH:MM:SS, Set #, wynik SS:RR, zagrywa Zespdt A/B, Zespdt A/B
poddaje mecz z powodu kontuzji Zawodnika nr 1/2 (zgodnie z informacja
potwierdzong przez oficjalny personel medyczny).”

Ewentualnie nalezy dodaé¢: , Oficjalny personel medyczny byt obecny na boisku.”

W przypadku dyskwalifikacji i zdekompletowania zespotu
Nalezy zapisa¢: ,HH:MM:SS, Set #, wynik SS:RR, zagrywa Zespot A/B, Zespdt A/B zostat
zdekompletowany z powodu dyskwalifikacji Zawodnika nr 1/2.”

W przypadku kiedy zespdt nie stawit sie na mecz lub zespdt jest niekompletny,
poniewaz nieobecny jest jeden z zawodnikéw tego zespotu o godzinie rozpoczecia
meczu

Nalezy napisaé: , Zespot A/B poddaje mecz z powodu nie stawienia sie na mecz.”
Uwaga 1: Obecny zespdt jest zwyciezcg losowania, oznaczony zostaje jako Zespdt A
oraz jest zespotem zagrywajgcym w obu setach.

Uwaga 2: Jezeli nie jest znana kolejnos¢ zagrywki, to nalezy przyjgé, ze pierwsza
zagrywke wykonuje zawodnik oznaczony nr 1, zas drugg zawodnik oznaczony nr 2.

6.3.2 We wszystkich powyzszych przypadkach protokét powinien by¢ wypetniony tak, by mozna
byto okresli¢ wynik meczu. Przynajmniej nastepujace czesci powinny byé wypetnione:

6.4

6.5

a)
b)
c)
d)
e)

czesci protokotu wypetniane przed meczem, zgodnie z punktami 1.1 - 1.19,
skreslone punkty w wierszach PUNKTY ZESPOtU w odpowiednich setach,
wypetnienie tabeli WYNIK oraz POTWIERDZENIE,

uzyskanie niezbednych podpisow,

wypetnienie rubryki UWAGI.

Prosba o sprawdzenie miejsca upadku pitki:

a)

b)

Zgtoszenie przez zespdt prosby o sprawdzenie miejsca upadku pitki jest zapisywane
w tabeli POSMUP, ktdra znajduje sie na drugiej stronie protokotu, nad rubryka UWAGI.
Sekretarz zapisuje we wfasciwym polu wynik, przy ktorym zespdt zgtosit prosbe
o sprawdzenie miejsca upadku pitki oraz wynik po zweryfikowaniu miejsca upadku
pitki, zgodnie z zasadami opisanymi w pkt. c-e.

W kolumnie SET nalezy wpisaé numer seta, w ktérym miata miejsce prosba.

W wierszu WYNIK PRZED jako pierwsze (tzn. po lewej stronie) wpisywane sg punkty
zdobyte przez zespot zgtaszajacy prosbe do momentu prosby, zas punkty drugiego
zespotu wpisuje sie po prawej stronie.

W wierszu WYNIK PO punkty wpisywane sg w takiej kolejnosci, jak okresla to zasada
w pkt d, przy czym ten wynik uwzglednia rezultat weryfikacji miejsca upadku pitki.

Przerwa dla kontuzjowanego zawodnika:
Przypadek skorzystania z pomocy medycznej musi zostac opisany w rubryce UWAGI.

a)

Jezeli zawodnik wybierze mozliwo$é skorzystania z pomocy akredytowanego
personelu medycznego swojego zespotu, to nalezy zapisa¢ dwa czasy:

— Czas w momencie zadania pytania zawodnikowi przez Sedziego 2,

— Czas, przy ktérym gra zostata wznowiona.
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6.6

b) Jezeli zawodnik wybierze mozliwos¢ skorzystania z pomocy oficjalnego personelu
medycznego zawodow, to nalezy zapisac trzy czasy:

— Czas w momencie zadania pytania zawodnikowi przez Sedziego 2,

— Czas przybycia wtasciwego przedstawiciela oficjalnego personelu medycznego na
boisko,

— Czas, przy ktérym gra zostata wznowiona.

c) W kazdym przypadku czas musi zosta¢ zapisany doktadnie, tj. w formacie: godzina,
minuty, sekundy (HH:MM:SS).

Procedura rozpatrzenia protestu

Po wszczeciu Procedury rozpatrzenia protestu i uzyskaniu informacji od Sedziego 1 i/lub

Sedziego Gitéwnego, Sekretarz musi zapisa¢ w rubryce UWAGI informacje o statusie

Protestu:

a) Jezeli procedura zostata przeprowadzona, a nastepnie protest zostat odrzucony,
to nalezy zapisa¢: PROTEST ODRZUCONY — POZIOM 1.

b) Jezeli procedura zostata przeprowadzona, a nastepnie protest zostat zaakceptowany,
to nalezy zapisaé: PROTEST ZAAKCEPTOWANY — POZIOM 1.

c) Jezeli protest zostat odrzucony na Poziomie 1, a Kapitan(owie) zgtosit prosbe
o przeprowadzenie procedury na Poziomie 2, to nalezy zapisaé: PROTEST ODRZUCONY
/ ZAWIESZONY — POZIOM 1.

d) Jezeli protest zostat zaakceptowany na Poziomie 1, a Kapitan(owie) zgtosit prosbe
o przeprowadzenie poziomu 2, to nalezy zapisa¢: PROTEST ZAAKCEPTOWANY /
ZAWIESZONY — POZIOM 1.

e) Jezeli nie mozna przeprowadzi¢ procedury (po wczesniejszym wezwaniu Sedziego
Gtéwnego na boisko), to nalezy zapisaé¢: ZAWIESZONY — POZIOM 1.

Uwaga:

Sekretarzowi nie wolno zapisywac zadnych informacji bedgcych podstawg wniesionego

protestu, a Sedzia Gtdwny ma prawo dokona¢ dodatkowych zapiséw w rubryce UWAGI.

7. RUBRYKA UWAGI

7.1

7.2

7.3

Po zakonczeniu meczu Sedzia 2, a nastepnie Sedzia 1 muszg sprawdzi¢ caty protokét
przed jego podpisaniem, a tym samym potwierdzi¢ wynik i wszystkie inne zapisy w nim
zawarte.

Sprawdzajgc protokdt nalezy sie upewnié, ze wszystkie zapisy w rubryce UWAGI sg
kompletne i zawierajg wszystkie wymagane informacje zwigzane z procedurami, ktére
zostaty przeprowadzone podczas meczu np. Procedura postepowania podczas kontuzji,
Procedura postepowania przy poddaniu meczu przez zespot lub w przypadku nieobecnosci
zespotu, czy Procedura rozpatrzenia protestu. Niniejszy dokument zawiera przyktady oraz
opis wymaganych informacji w takich przypadkach.

Jezeli Sedzia Gtdwny nie jest obecny w poblizu boiska po zakonczeniu meczu, to Sedzia 1
musi uzyska¢ odpowiednie podpisy na protokole, zanim protokét zostanie dostarczony do
biura zawoddw. Powinien sie takze upewni¢, ze w przypadku: protestu, korzystania
z pomocy medycznej, sankcji moggcych skutkowaé¢ dodatkowymi karami finansowymi,
nieobecnosci zespotu, odmowy wznowienia gry po wezwaniu przez sedziego, czy
zdekompletowania zespotu (szczegdlnie przy rozgrywkach grupowych) — zostanie o nich
niezwtocznie poinformowany Komisarz podczas przekazywania protokotu do biura
zawodow.
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7.4 Sedziowie sg zobowigzani informowaé Komisarza o wszystkich ewentualnych zajsciach
poza miejscem rozgrywania zawodow, po zakonczeniu pomeczowych czynnosci
administracyjnych, itp. Komisarz jest najwazniejszym przedstawicielem PZPS na
zawodach i jest odpowiedzialny za analize i ocene takich przypadkoéw. Jesli sytuacja tego

wymaga, to nalezy sporzadzi¢ pisemny raport dla celéw dowodowych ewentualnego
postepowania.

Strona11z13



PRZYKLADY WYPELNIONEGO PROTOKOLtU
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Winning team Larissa / Juliana B R A 2:1 protestu. Sedzia Gtéwny przybyt na boisko oraz uznat: Protest odrzucony — Poziom 1.

""""""""""""""""" 10:12:37, Gra zostaje wznowiona. Dtugos¢ przerwy w grze: 00:02:52.

Officials Name Country 2= Signature Catkowity wptyw przerw w grze przeznaczonych na ,Przerwy dla kontuzjowanych zawodnikéw” oraz
1% Referee Personeni, J. Sul W'\t‘h’ ,Procedure rozpatrzenia protestu” na czas trwania meczu wyniést: 00:11:22.

-

<L [ 2¢Referee Chirpilidou, N. GRE = SV

8 Scorer Santiago, P. BRA [T s1 W SG &-7
¢ | Assistant Scorer Pontes, J. BRA \{—B“

& Line ! Bolsa, J. Lne [ Nuno, G.

<C Judges v Judges |*

Captair's pastmatch sgnatwre : Captain's post-match sgnature a . Winner of Coin Toss: AoB  Set 1 A ) Set3(B

Rysunek 2. Wypetnienie protokotu — strona 2 (tyt)

Strona12:z13



WT11 - FIVB BEACH VOLLEYBALL INTERNATIONAL SCORESHEET RPS-2 out of 3 sets ,F,I_vi

Name of Competition: FIVB WORLD TOUR - BRASILIA OPEN e :‘""‘l

Matchto: 18 | sie:  BRASILIA - g p ESPLANADADOS MINISTERIOS | cowt: 1 | Date: 18/ 04 /13 \ pen! X WOmenrl Moin oraw <] aual [ || Pl walX] class [ sel ] einatsl] |
Country TEAM Awb . Country

Ingrosso  /  Ingrosso P. | T TA| e @ Geor ! Gia | 1G.E.O

senvice | player a Misconduct sanctons | ] Court swhch
-\)my arnz F\;Jg:! Pen. Pen. l Ex: Disg. iscoly - 0 . g i i 0 - 0 —
e T T T T T 1 1 T 1 3 9 9 9 7 q 7= =

w2 |- : : : o I O I I : E I ) I I I I I I

Time Delay sancfons TEAM - POINTS

wan. | pen. | Pen. | pen A GEO MES N SRR U UNRRNCECNE NN

_=_
£

Delay sancions
1 R . s R : (0)1' zl al AI ul ul 7| al sl m] nl al ul ul ml cul ﬂ'l nl 19| zol zsl ‘
" 3 2 R 2 |I zl JI 4I sI lI 7| nI wl mi 1|I nl \al ul 1s| ml n-l ul ml zal B ‘

Time | Wam. | Pen [ Pon. | Pen.
Out
Il

v |2 :
Pen. Pen. . Disg. -
| e Ewime{ 0,9, : 0 0] _"

"
sorvice | piayer | Formal

“a Misconduct sanctions Start time
ocder | o | Wam. | pon ooy Bp | Dse | 2nd SET 0,9 00 A:B

T ) N O e O O O B |
Lo 0 N N St s s ) ) |
Time Delay sanctions TEAM - POINTS -‘
Of“ Wa“"lpf" |F‘f“{"" ¢(A) GEO \x\\sxxuswuuwussx‘wnxiu et > i BT
R V|
2 4 = 4 2 Wl

Tne [ Wom | Pon | Pon | Pen 15.8) (TA ]} A |

Delay sanclions TEAM - POINTS ‘-
1 : : f . : (0) || 2] sl 4| :l ul 7| al ;I ni nl nl ul ul 15] ml nl sal y?l :o| Bl .‘
2 . : 5 : ’ IEEEEE N .‘

) Msandct sandions | | L
servce | payer | Formal 3rd SET Start time: 3
ordar o, Vam. | pa Pon. Exp Dsg L 1

5 R Y A B B, T

'z‘ ‘:l |5| xe] ~r| (sl -9| zc| z||
Time Delay sanctions TEAM - POINTS

Out Wam.[Pen, ‘Pen.|Pen, Y . ) ) e N i R i
& 12 3 4 5 6 7 8 9 1011 1213 14 15 18 17 18 10 20 21 22 23 2 25 26 27 28 20 30 31 32 33 34 35 36 37 38 30 40 41 42 43 &

£y 3 i :: Vs
123456 78 9101121311515 718192020 222%25262282001RIMUSETBHO28H4
o I S s O
Out Delay sanctions TEAM - POINTS

I 3 5 5 3 A x| z| 3| al s| a| 1| al s| ml u[ 12[ |3| ul |s| 1e| n| nl w| znl ztl

\I zl al aI sl al 7| al 9| ml ul ul |s| uI |s| ul ul uI nl ml |
End\lne:l ¢

I, T A / Team Remarks: Adctionsl infomnsbon stached I
@D INo. |PiayersN No. |Piayer:
= S salidiogd = it Zespdt B poddat mecz ze wzgledu na kontuzje Zawodnika nr 2.
< | 2 Ingrosso, M. 1 Gomes, R. . .
w - Oficjalna personel medyczny byt obecny na boisku.
- @ Ingrosso, P. @ Terceiro, J.

Capans prematch sgnatire Captans premarch Spratre: Obydwa zespoty oraz zawodnicy byli obecni.
é a. n

Time-Outs | Wins Paints Set Duration Points Wins | Time-Outs S1 W SG %
1) 0 0 0 Set1( 0 mn) 21 1 0
H 0 0 0 Set2( 0 mn) 21 1 0
= | Set 3 ( mn)
a o [™o ™0 Total( Q mn) [*42 [**2 EgX)
14 s o Total Match Duraion 0. h 00 mn i
Winningteam ... Geor . . s Gla T |G,E, O] 2:0
Officials Name Country — Signature
_y |_teReferee Personeni, J. Sul
L | 2Refres Chipilidou, N. GRE o~
8 Scorer Santiago, P. BRA Vea -~
o | Assistant Scorer Pontes, J. BRA \-{—eu
g_‘ Line b Bolsa, J Line [ Nuno, G
< Judges y Judges | X -
Capins post-meich sgrature c [Capiains post-metch sgnature a o Winner of Coin Toss: A«B  Set1(A| Set3

Rysunek 4. Wypetnienie protokotu (przy poddaniu meczu) — strona 2 (tyt)

Strona13:z13



