Zapisywanie Prosby o sprawdzenie miejsca upadku pitki — Wytyczne 2022

1) Zespot A zdobyt 5 punkt. Aktualny wynik to 5:3 dla Zespotu A
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Rys. 1.: Przed POSMUP

PUNKTY ZESPOLU

2) W tym momencie zespét B zgtasza Prosbe o sprawdzenie miejsca upadku pitki
Zgtoszong prosbe oznaczamy przez wstawienie pionowej kreski po ostatnim zdobytym punkcie przez zespét zgtaszajgcy POSMUP (t). przed decyzja

podjetg w ramach POSMUP).
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PUNKTY ZESPOLU | Rys. 2.: Oznaczenie zgtoszonej POSMUP

Jezeli w nastepstwie zgtoszonego POSMUP zespdt zgtaszajgcy POSMUP ZDOBYWA punkt (,,wygrywa POSMUP”) to:
1. Nalezy wpisac litere ,,W” nad/pod narysowang pionowgq kreske (w zaleznosci czy prosbe zgtasza zespot, ktéry rozpoczynat seta od zagrywki
czy od przyjecia) — co bedzie oznacza¢: POSMUP ,WYGRANY”,

2. Skre$lamy przyznany (,wygrany”) punkt w zespole zgtaszajgcym POSMUP,
3. W zespole przeciwnym, w ktédrym pierwotne przyznanie punktu zostaje cofniete (zespét , przegrywajacy” POSMUP) — stawiamy pionowa

kreske PRZED pierwotnie przyznanym punktem, od tego momentu punkty tego zespotu bedg skreslane w przeciwnym kierunku.




Zapis ,wygranej” przez zespot Prosby o sprawdzenie miejsca upadku pitki:
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|Rys. 3.: Oznaczenie ,,wygranej” POSMUP |

3) Kilka wymian pdzniej. Po zdobyciu 12 pkt przez Zespoét B — zostaje zgtoszona POSMUP przez Zesp6t A (przy wyniku 12:10 dla Zespotu B):

Zgtoszong prosbe oznaczamy przez wstawienie pionowej kreski po ostatnim zdobytym punkcie przez zespét zgtaszajgcy POSMUP (tj. przed decyzjg
podjetg w ramach POSMUP).
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PUNKTY ZESPOLU
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| Rys. 4.: Oznaczenie zgtoszonej POSMUP

Jezeli w nastepstwie zgtoszonego POSMUP zespdt zgtaszajgcy POSMUP NIE ZDOBYWA punktu (,,przegrywa POSMUP”) to:

1. Nalezy wpisac litere ,,P” nad/pod narysowang pionowa kreske (w zaleznosci czy prosbe zgtasza zespét, ktory rozpoczynat seta od zagrywki
czy od przyjecia) — co bedzie oznaczaé: POSMUP ,PRZEGRANY”,

2. W zespole przeciwnym (,,wygrywajagcym” POSMUP) — stawiamy pionowg kreske PO pierwotnie przyznanym punkcie, kolejne zdobyte
punkty tego zespotu skreslamy w tym samym kierunku.




Zapis ,przegranej” przez zespot Prosby o sprawdzenie miejsca upadku pitki:
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PUNKTY ZESPOLU Rys. 5.: Oznaczenie , przegranej” POSMUP

Zapis drugiej , przegranej” przez zespot Prosby o sprawdzenie miejsca upadku pitki

1. Postepujemy zgodnie z opisem powyzej odnosnie przegranej Prosby o sprawdzenie miejsca upadku pitki.

2. Dodatkowo nalezy otoczyé kotkiem litere ,P” — oznaczajacg drugi POSMUP ,PRZEGRANY”, a tym samym utrate przez zespét prawa do
zgtoszenia nastepnej POSMUP w tym samym secie.
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PUNKTY ZESPOLU | Rys. 6.: Oznaczenie drugiej ,,przegranej” POSMUP przez zespot |

Zapis Prosby o sprawdzenie miejsca upadku pitki w sytuacji, w ktdrej nie jest mozliwe podjecie decyzji, poniewaz $lad upadku pitki zostat
zmieniony w wyniku naturalnych zdarzen lub celowych dziatan zespotéw/zawodnikéw

Kilka wymian pdzniej. Po zdobyciu 17 pkt przez Zespdt A — zostaje zgtoszona POSMUP przez Zespdt B (przy wyniku 18:17 dla Zespotu B):
Zgtoszong prosbe oznaczamy przez wstawienie pionowej kreski po ostatnim zdobytym punkcie przez zespdt zgtaszajgcy POSMUP (tj. przed
decyzjqg podjetg w ramach POSMUP).
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PUNKTY ZESPOLU Rys. 7.: Oznaczenie zgtoszonej POSMUP

W przypadku, gdy s$lad upadku pitki zostat zmieniony z powodu naturalnych zdarzen lub celowych dziatan zespotéw/zawodnikéw, uniemozliwiajacych
jego sprawdzenie, pierwotna decyzja sedziego jest utrzymywana, takg sytuacje oznaczamy w nastepujgcy sposoéb:
1. Nalezy wpisac litere ,$” nad/pod narysowang pionowg kreska (w zaleznosci czy prosbe zgtasza zespot, ktdry rozpoczynat seta od zagrywki czy

od przyjecia) — co bedzie oznacza¢ , DECYZJA SEDZIOWSKA”,
2. W zespole przeciwnym — stawiamy pionowga kreske PO pierwotnie przyznanym punkcie, kolejne zdobyte punkty skreslamy w te samg

strong.
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PUNKTY ZESPOLU | Rys. 8.: Oznaczenie POSMUP przy braku mozlwosci podjecia decyzji |

Zapis Prosby o sprawdzenie miejsca upadku pitki jesli zespét nie zdobywa wiecej punktow w danym secie
Kilka wymian pdzniej. Po zdobyciu 19 pkt przez Zespét A — zostaje zgtoszona POSMUP przez Zespét B (przy wyniku 20:19 dla Zespotu B):
1. W nastepstwie zgtoszonego POSMUP zespét zgtaszajagcy POSMUP nie zdobyt punktu, POSMUP byt ,,PRZEGRANY” przez zespdét B. Nalezy
oznaczy¢ zgtoszony POSMUP oraz wynik sprawdzenia zgodnie z opisem w poprzednich punktach.
2. Zespot A nie zdobyt wiecej punktéw w tym secie. Pionowa kreska oznaczajgca POSMUP jest w tym wypadku jednoczesnie oznaczeniem
ostatniego punktu w secie. W wierszach PUNKTY ZESPOtU nalezy wykresli¢ poziomg linig punkty niezdobyte w secie.
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PUNKTY ZESPOLU | Rys. 9.: Zespot nie zdobywa wiecej punktéw po POSMUP |

Zapis Prosby o sprawdzenie miejsca upadku pitki jesli ostatni punkt jest anulowany w wyniku POSMUP
Kilka wymian pdzniej. Po zdobyciu 19 pkt przez Zespét A — zostaje zgtoszona POSMUP przez Zespét B (przy wyniku 20:19 dla Zespotu B):
1. W nastepstwie zgtoszonego POSMUP zespdt zgtaszajgcy POSMUP zdobyt punkt, POSMUP byt , WYGRANY”. Nalezy oznaczy¢ zgtoszony
POSMUP oraz wynik sprawdzenia zgodnie z opisem w poprzednich punktach.
2. W zepolle A nalezy anulowac¢ ostatnio zdobyty punkt przez skreslenie go w przeciwnym kierunku. W wierszach PUNKTY ZESPOtU nalezy
wykresli¢ pozioma linig punkty niezdobyte w secie.
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PUNKTY ZESPOLU | Rys. 10.: Oznaczenie anulowanego punktu w wyniku POSMUP koriczgcego set |

Podsumowanie:

1) Przy kazdej prosbie o sprawdzenie miejsca upadku pitki, po ktorej nastepuje zmiana wyniku, nalezy zmienic kierunek skreslania punktéow tylko
w zespole, ktéremu pierwotnie przyznano punkt.

2) Zawsze najpierw stawiamy pionowg kreske po ostatnim zdobytym punkcie przez zespdt, ktéry zgtosit prosbe o sprawdzenie miejsca upadku pitki.

3) W zaleznosci od tego czy zespot zgtaszajgcy POSMUP wygrat czy przegrat POSMUP — odpowiednio w zespole przeciwnym stawiamy pionowa
kreske przed lub za ostatnim punktem zdobytym przez przeciwny zespot.

4) W efekcie — punkt skreslony de facto znakiem ,X” oraz zmiana kierunku skreslania punktéw wystgpig tylko w przypadku zmiany pierwotnej decyzji
sedziego w wierszu z punktami zespotu przeciwnego w stosunku do zespotu zgtaszajgcego prosbe.



